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KIDS Szabalykonyv
Kooperacios Kihivas

2026-0s év

Nemzeti szintli versenyekre nem hivatalos WRO tematikaju
Jjaték szabalyai 6 — 10 ev kb6zotti korosztaly szamara.
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1. Bevezetés

Egy Uj év, egy ujabb izgalmas kaland! Az idei szezonban a KIDS kategoria résztvevéi is
elmerilnek a ,Robotok talalkozasa a kulturaval” témaban. A 2026-os nemzeti dontd
Ujdonsaga, hogy a csapatoknak két kilénb6zé tipusu kihivasban kell bizonyitaniuk
ratermettségliket ugyanazon a versenypalyan:

Kooperativ Kihivas (Szovetségben az erd): Ebben a forduléban a robotika a diplomaciaval
talalkozik. A csapatok nem egymas ellen, hanem mas csapatokkal szovetségben, kdzdsen
dolgoznak a Kkijeldlt feladatok megoldasan. A cél a stratégiai egyuttmikodés: a kozos
ertfeszitést kozos pontszam jutalmazza. A feladat részletes leirasat az alabbiakban talaljatok.

SOLO Kihivas (A meglepetés ereje): Ez a klasszikus ,maganyos farkas” izemmad, ahol a
csapatoknak onalléan kell megoldaniuk a palyan elhelyezett feladatokat. A SOLO kihivas
kalonlegessége, hogy a pontos feladatokat és a versenyelemek elhelyezkedését csak a
nemzeti donté napjan, a helyszinen fedik fel a birék. Bar a palya alapja megegyezik a
kooperativ szakaszéval, a kiuldetések teljesen Ujak és varatlanok lesznek.

Visszatérés ERC City-be, hogy a varost felkészitsik a STEM Festival-ra. A STEM Festival
keretin belll tdbb zenés és kulturdlis esemény is lesz és a ti feladatotok lesz, hogy ezt
elbkészitsétek, segitsétek.

Most rajtatok a sor, hogy olyan robotot épitsetek, amely a jévé technoldgiait hasznalva képes
hozzajarulni a vilag jobba tételéhez. Az alabbi robotikai kihivasok soran prébara tehetitek
mérnoki és programozasi tudasotokat, hogy megmutassatok, milyen szerepet jatszhatnak a
robotok a fenntarthaté jové kialakitasaban!
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2. Versenypalya
A lenti &bran lathaté a versenypalya.

Ha az asztal nagyobb, mint a versenypalya, akkor a jobb alsé sarokban talalhaté farmot kell
igazitani a palya sarkat.

Tovabbi informacidk az asztalrdl és a palyarél a WRO RoboMission Altalanos
Szabalyzataban talalhatok.
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3. Palyaelemek és elhelyezkedésiik
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4. Biztonsagos teruletek

A robotoknak valamelyik kijelélt biztonsagi teriiletrél (Egyetem vagy Urkdzpont) kell
indulniuk ugy, hogy érintkeznek az adott terllettel. Az indulasi helyszineket a palyan
szinekkel jeldltik: az Egyetem teriiletét sarga, az Urkdzpontét pedig piros szin jelzi. A
biztonsagos teruleteken a csapattagok hozzaérhetnek a verseny elemekhez és a robothoz.
A verseny ideje alatt a csapatok cserélhetnek biztonsagos terlletet, de egyszerre egy
teruletrél egy robot indithato.

5. Versenyfeladatok

1. Zenei fesztivalok ERC Cityben

Zenei fesztival mindenki szamara. 3 felsztivalt is szerveznek a fiataloknak ERC City-ben. Egy
BEACH Party-t a kikdténél, Forest Fest-et a az erdében, ahol DJ MaCi fogja a zenét szolgaltatni
és a varosban a hires DJ Brick fogja a lemezeket porgetni.

A robot feladata, hogy a fiatalok (kék, piros és zdld verseny elemek) eljussanak parokban
egy-egy fesztival helyszinre. A paroknak egyutt kell a fesztivalon lenni, de nincs megszabva
melyik par melyik fesztivalra megy.

Z06ld Fiatal lany kiindulasi helye Piros Fiatal lany kiindulasi helye
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Kék Fiatal lany kiindulasi helye Kék Fiatal fiu kiindulasi helye (Biztonsagos terulet,
Urkoézpont)

Z04ld Fiatal fiu kiindulasi helye

Egy par a Beach Party(sarga korvonal) Egy par a Dj Brick House Party(sarga korvonal)
céltertleten ( 20 pont) célterlleten ( 20 pont)
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Egy par a DJ MaCi Forest Fest(sarga
kérvonal) céltertileten ( 20 pont)

2. Digitalis Detox
Sajnalatos médon néha képesek vagyunk tulhajtani magunkat, ilyenkor szikséges egy kis
pihenés. ERC City legnagyobb influenszerének, Edu the Talent-nek is sziiksége van egy kis
pihenésre. Viszont az influenszerek vilagaban, nem koénny( elbujni a kamerak elél, ezért Edu
the Talent egy kis szigetet valasztott, mindentél és mindenkitdl tavol. Készitsd el neki a
pihenést, hogy teljes mértékig digitalis vilagtdl tavol legyen, hogy mikor visszatér ujabb kivalo
tartalmakat tudjon gyartani a kovetdi szamara.

a

\
e

kiindulasi helye(medencére helyezve) Edu the Talent kiindulasi helye (J6égazé férfire helyezve)
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kiindulasi helye (a kishazon szabadon elheyezve) Verseny elemek a Szigeten (teljes terjedelmiikben)
30 pont
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3. Probléma a kuttal

Edu the Talent meglatogatia ERC City legszebb szigetét (és persze egyetlen...) viszont a
szigeten talalhato kut elromlott, igy az ivoviz biztositdsa nem megoldott. Segits megjivitani a
kutat és visszahelyezni a szigetre. A versenyz6k a biztonsagi teruleten kézzel is aktivalhatjak a
kutat.

A kat kiindulasi helye nem aktivalt A kut aktivalt, javitott allapotban a szigeten
allapotban taldlhaté viz grafikahoz érintkezik, (legaldbb
részben)20 pont

4. STEM Kiallitas az Urkézpontban

Egy kiallitast szerveznek az Urkdzpontban és most érkeztek meg a magyar kiallitasi darabok,
melyet el kell szallitani az lrkézpontba.

IAS (szamitogép) kiindulasi helyzete az Rubik kocka kiindulasi helyzete
egyetemen
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Golydstoll kiindulasi helyzete a tehenek A verseny elemek érintkeznek az
felett Urkozpont tertletével (60 pont)

5. Egy kis csaladi kikapcsolodas

A parton egy csaladi taborozasi helyszint szeretnének kialakitani, ezzel is segitve a kbzds
programokat a csaladoknak. Segits felszerelni a taborozasi helyszint.

Szék és a hangjegy kiindulasi helyzete az Festballvany kiindulasi  helyzete a
Urkozpontnal hegyen talalhatd két turazon.
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Szék és a hangjegy kiindulasi helyzete az A verseny elemek érintkeznek a
Egyetemen taborozasi helyszin grafikajaval

6. Robot parkolasa

A szigeten talalhaté barlangban él Peti, a Jeti, a ti feladatotok lesz, hogy a téli almat tudja
aludni és a nagy zenebonara ne kellien fel és nem mellesleg Edu the Talent influenszernek is
biztositva a nyugodt pihenést. Zarjatok le a barlang bejaratat, igy biztositva mindenki nyugalmat.
Legalabb egy robotnak, ugy kell a szigeten parkolnia, hogy feltlnézetbdl takarja Peti, a Jeti grafikajat.

Peti a Jeti grafikaja a szigeten

7. Pontlevonasok

Pontlevonasok (a végsé pontszam pontlevonassal sem lehet negativ szam):
e Ha egy csapattag szabalytalanul ér hozza a robothoz vagy barmelyik palyaelemhez,
akkor a végs6 pontszambdl levonasra keril 5 pont.
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5. Korosztaly specifikus és altalanos szabalyok

A KIDS Game jatéknak az altalanos szabalyai megegyeznek a WRO RoboMission &ltalanos
szabalyaival, viszont a korosztalyra tekintettel egy-két pontban mddosulnak vagy kiegészinek
azok a szabalyok. Ezek a klilénleges szabalyok alabb olvashatok:

Kulénleges szabalyok a hasznalhaté eszk6zokrél, anyagokrol

1. A robot épitéséhez hasznalt vezérlbegység, a motorok és a szenzorok az alabbi LEGO
robotika szettekbdl kell kikertljenek: LEGO Education WeDo 2.0 Core Set és/vagy LEGO
Education SPIKE Essential, de barmely LEGO Smart Hub is elfogadott abban az
esetben, ha annak csak 2 portjat hasznalja a robot. A motorok és a szenzorok szama
nincs korlatozva robot megépitéséhez, barmilyen kombinacidéban, de csak egy vezérld
(Smart Hub) és 2 port engedélyezett. Csak LEGO markaju nem elektronikus / nem
digitalis elemek hasznalhatdk a robot megépitéséhez.

2. A robot maximalis mérete a versenykor kezdetekor 250 mm x 250 mm x 250 mm. Az
inditas utan a robot méretére nincs korlatozas.

Kulonleges szabalyok a feladatokkal kapcsolatban

3. A kihivason egy masik csapat tagjaval vesztek részt. Egyszerre kett6é robot van a palyan
és egyultt kell megoldanotok a feladatokat. Az dsszpontszamot, melyet elértek mindkét
csapat megkapja. Dolgozzatok egyutt, osszatok fel a feladatokat, legyetek kreativak,
ismerkedjetek.

4. Egyszerre maximum ketté robot lehet a palyan, minden csapat csak a sajat robotjat
hasznalhatja a verseny korokben.

5. A robotoknak valamelyik kijeldlt biztonsagi teriiletrél (Egyetem vagy Urkézpont) kell
indulniuk ugy, hogy érintkeznek az adott terulettel. A 3. pontban részletezett indulasi
helyszineket a palyan szinekkel jeldltilk: az Egyetem teriletét sarga, az Urkoézpontét
pedig piros szin jelzi.

6. A versenykdér soran a robotot elére programozott vezérléssel Onalléan vagy
taviranyitassal, illetve a két moédszer kombinaciojaval lehet mozgatni/miikédtetni.

7. A csapattagok a versenykdr alatt barmikor hozzaérhetnek/megfoghatjak a robotot, ha
annak barmelyik része (pl.: kerék) érintkezik valamelyik biztonsagos terllettel (Egyetem
vagy Urkdzpont)

8. A versenykor alatt a csapatok a biztonsagi teriiletek (Egyetem és Urkdzpont) kozétt a
robotot atmozgathatjak kézzel. Csak a robot athelyezheté ilyen modon, a palyaelemek
nem. Megjegyzés: a parkolasért jaré pontokat csak ugy lehet megszerezni, ha a
robot 6nalléan mozog a parkolé teriiletre, ha egy csapattag helyezi oda, akkor nem
jar érte a parkolasért jaré pont.

9. A csapatok a versenykor alatt nem valtoztathatjak meg a robot felépitését; valamint nem
tehetnek a robotra vagy vehetnek le a robotrodl alkatrészeket.

10. A versenykor ideje alatt, a csapattagoknak:

o tilos hozzaérni barmelyik palyaelemhez, ami nincs valamelyik biztonsagos tertiileten. Ha
egy csapattag hozzaér egy palyaelemhez a biztonsagos terlleteken kivul, akkor a bird
visszahelyezi a palyaelemet oda, ahonnan a csapattag elmozditotta abban a pozicioban,
ahogyan az elmozditas pillanataban volt

e tilos hozzaérni a robothoz, ha az nem érintkezik valamelyik biztonsagos tertilettel vagy a
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parkol6 teriilettel. Ha egy csapattag hozzaér a robothoz és a robot nem érintkezik
valamelyik biztonsagos terllettel vagy a parkolo terulettel, akkor a csapat végso6
pontszamabdl levonasra keril 5 pont.

e Ha egy csapattag szabalytalanul ér hozza a robothoz vagy barmelyik palyaelemhez,
akkor a végs6 pontszamukbdl levonasra kerll 5 pont, de a végs6 pontszamuk sosem
lehet negativ szam.

11. A versenykornek akkor van vége, ha:

e A robotok a szigeten talalhato terllettel érintkeznek és a csapatok jelzik a bird
felé, hogy a robot befejezte a miikddést.
e Ha arobot mar nem mozog és abban az esetben, ha nincs a parkolo terileten, akkor
a csapattagok szélnak, hogy “Allj".
« A fenti kett6 esetben mindkét csapatnak kell jelezni, hogy ,ALLJ!"
kaldnben a biré nem fogja megallitani az idét.
e A versenykor maximalis ideje (2 perc) letelik.

Kuldnleges szabalyok a versennyel kapcsolatban

12. A csapatok a robotokat Osszeszerelt allapotban hozhatjak a versenyre és nem kell
Ujraépiteni a versenyen.
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6. Pontozas

palyaelemhez, akkor a végs6 pontszambdl levonasra kerll 5 pont, de a
végs6 pontszam sosem lehet negativ szam.

Feladat Egy | Maximum
Zenei fesztivalok ERC Cityben
Fiatal par (azonos szin(i fiu-lany) a teljes terjedelemben a célterileten 20 60
talalhato
Fiatal (fiu vagy lany) teljes terjedelemben a célterileten talalhato 5
IDigitalis Detox
A versenyelemek (Asztal, Konyv, Edu the Talent) teljes terjedelemben a 10 30
célterlleten(Sziget) talalhaté.
Versenyelemek(Asztal, Kényv, Edu the Talent) érintkezik a célterilettel. 5
|Probléma a kuttal
A kut aktivalt allapotban érintkezik a célterulettel(viz grafika a szigeten) bo 20
A kUt a szigeten talalhatd, de nincs aktivalva. 5
[STEM Kiallitas az Urkézpontban
Versenyelemek (IAS szamitogep, Rubik kocka, Golyostoll) erintkeznek a b0 60
célterUlettel (Urkdzpont)
VVersenyelemek nem érintkeznek a kiindulasi terulettel. 5
|[Egy kis csaladi kikapcsolodas
A verseny elemek érintkeznek a taborozasi helyszin grafikaval 10 40
|Pontlevonasok
Egy csapattag szabalytalanul hozzaér a robothoz vagy barmelyik 5

[Robot parkolasa (csak abban az esetben, ha mas feladatbdl is szerzett pontot a csapat)

Felllnézetbél a robot takarja Petit a Jetit a szigeten.

20

FIérhetc’S maximum pontszam

230
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